4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.1 Wie of wat ben ik?

doel Begrippen introduceren of herhalen
wanneer begin les(senserie)
groepssamenstelling klassikaal

duur 10 minuten

voorbereiding: voldoende stickers/post-its met daarop begrippen

Werkwijze

[1 Bij binnenkomst in het lokaal krijgt iedereen een sticker op de rug geplakt met

een begrip uit het onderwerp dat centraal staat (stond) in de (vorige) les. De
leerlingen moeten erachter zien te komen wat er op hun rug staat.

[ ledere leerling loopt rond en vraagt diverse anderen één ja-nee vraag om er achter
te komen wat hij op zijn rug heeft staan. De leerlingen mogen elke persoon maar
€én vraag stellen.

[1Wanneer een leerling het juiste begrip heeft achterhaald, dan gaat hij zitten.

Variatie

[1 De leerkracht heeft een begrip in gedachten (bijvoorbeeld een magneet). De
leerlingen stellen vragen om achter het begrip te komen. De leerkracht mag slechts ja
of nee zeggen. Het spel stopt als een leerling het woord geraden heeft.

[1 Een leerling gaat naar de gang. Leerkracht en leerling spreken af welke persoon de
leerling voorstelt. De klas kan vervolgens vragen stellen (eventueel in de vorm

van een 'persconferentie’, al dan niet in een vreemde taal) om erachter te komen wie
hij is.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.2 Mindmap

doel Voorkennis inventariseren

wanneer begin les(senserie)

groepssamenstelling klassikaal, individueel,in groepjes

duur 5 minuten

voorbereiding:

Werkwijze

Kies als leerkracht een onderwerp en laat de leerlingen zoveel mogelijk woorden noemen
en/of opschrijven die bij dit onderwerp horen. Daarna kan in een klassendiscussie het
geheel uitgewerkt worden, door op het bord de genoemde begrippen te laten

groeperen door leerlingen en de onderlinge relaties tussen begrippen te laten
toelichten.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.3 Mixed up piles

doel Introductie onderwerp ordenen begrippen toetsen kennis
wanneer begin les(senserie) einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel, twee- of drietallen

duur 5 - 10 minuten

voorbereiding: kaarten maken (ongeveer 20) met begrippen rond een onderwerp. De
begrippen moeten in twee categorieén geordend kunnen worden.

Werkwijze

Bij de introductie van een nieuw onderwerp of voor het toetsen van kennis nadat het
onderwerp is behandeld, krijgen leerlingen een set kaarten die over hetzelfde
onderwerp gaan, maar die twee aspecten van dat onderwerp behandelen.

De leerlingen ordenen de kaarten in twee (gegeven) categorieén. Vraag de leerlingen
hun keuze toe te lichten.

Voorbeeld

Natuurkunde: na het behandelen van elektriciteit krijgen de leerlingen een set
kaartjes die gaan over eigenschappen van serie en parallel schakelen. De opdracht
voor de leerlingen is om de kaartjes in twee rijen onder elkaar te leggen al of niet in
een bepaalde volgorde, de één voor serie en de andere voor parallel.

Moderne vreemde talen: leerlingen krijgen een rijtie met zinnetjes in de vreemde taal
en een rijtje met de vertalingen. De opdracht voor de leerlingen is om de zinnetjes en
vertalingen bij elkaar te zoeken.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.4 Extended mixed piles

doel Introductie onderwerp ordenen begrippen toetsen kennis
wanneer begin les(senserie) einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel, twee- of drietallen

duur 5 - 10 minuten

voorbereiding: kaarten maken (ongeveer 20) met begrippen rond een onderwerp. De
begrippen moeten in twee categorieén geordend kunnen worden.

Deze werkvorm is een variatie op de vorige, waarbij de leerlingen een lijstie met
begrippen krijgen die ze in twee categorieén moeten plaatsen. Maar sommige
begrippen passen in beide categorieén.

Werkwijze

De leerlingen krijgen een tabel met drie kolommen en een lijst woorden over het
onderwerp.

De leerlingen moeten de woorden ordenen in twee categorieén. In de middelste kolom
zet de leerling de woorden die in beide passen.

Vraag de leerlingen hun keuze toe te lichten.

Voorbeeld
transversaal
snelheid
amplitude
tussenstof
geluid

muziek

laser

kleur
boventoon
brekingsindex
versnelling
golfsnelheid
knopen

€én punt
interferentie
longitudinaal
kracht
energie

Variatie

[1De leerkacht geeft niet de lijst met woorden, maar de leerlingen zoeken zelf de
woorden in een bepaald stuk lesstof. Dat geeft meteen een soort overhoring of
samenvatting. Daarna worden alle woorden van de leerlingen verzameld en in één
van de drie kolommen geplaatst.

[1 Niet de leerkracht benoemt de categorieén, maar de leerlingen.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.5 Odd one out/Welk woord weg?

doel Begrippen classificeren

wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of drietallen
duur 10-20 minuten

voorbereiding: ongeveer twintig begrippen over een onderwerp verzamelen. Rijtjes
maken van drie of vier begrippen, waarbij steeds één er niet bij hoort.

Werkwijze

Maak rijtjes met drie of vier woorden die schijnbaar bij elkaar horen. Dit kan op
kaartjes of op het bord. Zorg ervoor dat in een reeks van vier, er steeds één niet bij
hoort.

Aan de leerlingen natuurlijk de vraag uit te zoeken welk begrip, woord, persoon
enzovoort er niet bij hoort. De leerlingen moeten uitleggen waarom juist dat antwoord
wordt gekozen. Het is interessant als er meer dan één goed antwoord is, afhankelijk
van de invalshoek waarmee je die vier woorden bekijkt.

Voorbeeld

longen - lever - levendbarend - huid (levendbarend niet, de rest zijn organen)
longen - kieuwen - levendbarend - huid (kieuwen niet, de rest hoort bij zoogdieren).
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.6 Gatentekst

doel Lezend begrippen oefenen
wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of drietallen
duur 10 minuten

voorbereiding: Een tekst maken waarin een aantal (sleutel)begrippen ontbreken en
kopiéren voor de leerlingen.

Werkwijze
De leerlingen krijgen een tekst met daarin weggelaten woorden. De leerlingen moeten
de ontbrekende woorden op de lege plekken invullen.

Variatie

[1 De weggelaten woorden staan in willekeurige volgorde onder de tekst.

[1Op iedere lege plek staan twee woorden, de leerling moet kiezen welk woord het
beste past.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.7 Zinnen afmaken

doel Luisterend begrippen oefenen actief luisteren bevorderen
wanneer kern of einde les(senserie)

groepssamenstelling individueel, in groepje,klassikaal

duur 20 minuten

voorbereiding: Een voorleestekst kiezen waarin een aantal (sleutel)begrippen
ontbreken of in eigen uitleg selecteren welke begrippen de leerkracht weglaat.

Werkwijze

De leerkracht laat steeds ‘gaten’ vallen tijdens het uitleggen. De leerling moet het gat in
de zin aanvullen. Dat gat kan bijvoorbeeld slaan op een formule, een apparaat, een
voorbeeld, een oorzaak, een begrip, een korte uitleg of een conclusie. De leerling vult
het gat eerst individueel, daarna vergelijkt hij het in een groepje. Tenslotte worden de
bevindingen van de leerlingen klassikaal besproken om het beste ‘antwoord’ te

vinden.

Variatie
Deze werkvorm kan ook gebruikt worden voor het overhoren van lesstof.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.8 Omschrijven

doel Begrippen omschrijven

wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 10 minuten

voorbereiding: Een tekst maken waarin een aantal (sleutel)begrippen ontbreken en
kopiéren voor de leerlingen.

Werkwijze

[1 Maak een hele verzameling kaartjes met op de voorkant een begrip, apparaat,
verschijnsel enzovoort. Op de achterkant staat de omschrijving van het begrip,
apparaat, etcetera.

[1 De leerlingen werken in tweetallen. ledere leerling krijgt een aantal kaartjes. Om
en om laat een leerling de ander het begrip zien op de voorkant van het kaartje. De
andere leerling moet een omschrijving geven van het begrip. Is deze omschrijving
correct, dan krijgt die leerling het kaartje.

[1 De bedoeling is om zoveel mogelijk kaartjes te bemachtigen.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.9 Filtering

doel Belangrijke sleutelbegrippen uit een tekst halen.
wanneer midden —einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel -> twee- of drietallen
duur 20 minuten

voorbereiding: tekst selecteren met belangrijkste sleutelbegrippen

Werkwijze

[1De leerlingen in de klas krijgen een stukje tekst te lezen en ieder moet zelfstandig
de belangrijke woorden uit deze informatiebron opschrijven.

[1 De leerlingen bespreken in groepjes welke woorden de echte sleutelbegrippen
uit deze tekst zijn. Van de gekozen begrippen maakt de leerling een woordenlijst.
ledere leerling moet kunnen uitleggen waarom in hun groep voor een bepaalde

lijst is gekozen.

[ Vervolgens worden klassikaal de woordenlijstjes van alle groepen besproken en
gefilterd totdat de juiste lijst sleutelbegrippen overblijft.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.10 Reconstructie van tekst

doel Onderscheid tussen twee begrippen leren/toepasssen
wanneer midden —einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel of in tweetallen

duur 20 minuten

voorbereiding: tekst selecteren waarin steeds twee dezelfde sleutelbegrippen zijn
weggelaten.

Werkwijze

De leerlingen krijgen een tekst waarin steeds twee gelijkende begrippen zijn
weggelaten, bijvoorbeeld voor natuurkunde 'massa’ en 'gewicht'. De leerlingen

krijgen de gelijkende begrippen en moeten deze correct op de juiste plaats invullen. In
het geval van 'massa’ en 'gewicht' moeten de leerlingen dus steeds nadenken; gaat het
hier over 'massa’, over 'gewicht' of kunnen beide.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.11 Zoek de fout op

doel Toepassen van kennis Overleggen over de stof
wanneer kern les(senserie) einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 10-20 minuten

voorbereiding: een steekproef bedenken (inclusief resultaten) of opzoeken

Werkwijze

De leerkracht geeft een tekst met daarin verschillende fouten. Dat kunnen tekstuele fouten
zijn bij taal of verkeerde conclusies bij aardrijkskunde of de verkeerde formules

enzovoort. De leerlingen moeten in onderling overleg de fouten er uit halen en de

tekst verbeteren.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.12 Vraag en antwoord ketting of de slang

doel Voorkennis activeren Kennis herhalen
wanneer kern les(senserie) einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 10-20 minuten

voorbereiding: Bedenk een behoorlijk aantal vragen en bijbehorende antwoorden.
Zowel de vragen als de eenduidige antwoorden moeten kort geformuleerd kunnen
worden. Zet een vraag op de voorkant van het kaartje en een antwoord op een andere
vraag op de achterkant van het kaartje. leder kaartje heeft dus een vraag en een
antwoord dat niet bij de vraag op het kaartje past.

Werkwijze

[1 Het eerste kaartje, voor de leerkracht, heeft de eerste vraag. Het is handig om dit
kaartje te merken. De leerkracht stelt de vraag op het kaartje.

[1 Een van de leerlingen heeft het antwoord op de vraag op de achterkant van zijn
kaartje vermeld staan. De leerling met het antwoord op de eerste vraag draait zijn
kaartje om en leest de tweede vraag. Enzovoort.

[1 Het laatste antwoord staat weer op het kaartje van de leerkracht. Het aantal kaartjes
moet minstens gelijk zijn aan het aantal leerlingen in een klas. Het mogen er
natuurlijk ook meer zijn.

[1De eerste keer gaat deze werkvorm nog niet zo snel, maar een tweede keer kan de
Leerkracht tijd klokken en de klas aansporen tot een snelle tijd.

Variatie
De leerlingen hebben de vragen genummerd op papier staan en schrijven daarachter
het gegeven juiste antwoord.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.13 Uitwisseling

doel Woordjes (Frans, Duits,Engels) herhalen
wanneer kern les(senserie) einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 10-20 minuten

voorbereiding: Maak veel kaartjes met elk een woord in een moderne vreemde taal en
de bijbehorende kaartjes in een andere kleur met elk de vertaling in het Nederlands.
Zorg ervoor dat de overeenkomende kaartjes hetzelfde nummer dragen.

Werkwijze

In een les MVT krijgen leerlingen in tweetallen kaartjes. Op één kaartje staat een
woord of uitdrukking in den vreemde taal en op een bijbehorend kaartje staat het
Nederlandse equivalent. De ene leerling moet het woord/de uitdrukking in den
vreemde taal vertalen in het Nederlands en de tweede leerling doet het omgekeerde.
Naderhand vergelijken ze de antwoorden met elkaar. Zorg ervoor dat overeenkomende
kaarten hetzelfde nummer dragen.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.14 Drama en theater

doel Begrippen herhalen

wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling klassikaal, teams van vier
duur 30 - 50 minuten

voorbereiding: maak een lijst met 5-10 onderwerpen die leerlingen kunnen uitbeelden

Werkwijze

Vorm viertallen. leder viertal moet een begrip gaan uitbeelden, bijvoorbeeld een
magneet of een lamp of een verschijnsel. De manier waarop leerlingen kunnen
uitbeelden staat vrij: mime, zang, rollenspel, enzovoort. De andere leerlingen raden
wat de groep uitbeeldt.

Leerlingen mogen natuurlijk allerhande materiaal gebruiken.

Variatie

[1 Maak samen met de leerlingen een lijst van onderwerpen die ze kunnen
uitbeelden aan het eind van een hoofdstuk.

[ Laat leerlingen aan het eind van het jaar zelf hun onderwerp kiezen om uit te
beelden.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.15 Labeling/sleutelschema

doel Begrippen oefenen,toepassen

wanneer midden —einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel of in groepen
duur 20-30 minuten

voorbereiding: tekst en tekening of sleutelschema kopiéren of maken

Werkwijze

De leerlingen krijgen een stuk tekst (bijvoorbeeld over het oog) met daarin woorden
(de sleutelbegrippen) en een tekening (van het oog bijvoorbeeld) of een leeg schema.
De leerlingen moeten in de tekening of het schema de begrippen op de juiste plek
invullen.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.16 Text marking

doel Begrippen ordenen

wanneer midden —einde les(senserie)
groepssamenstelling individueel of in tweetallen
duur 10-20 minuten

voorbereiding: tekst selecteren waarin leerlingen sleutelbegrippen kunnen markeren

Werkwijze
In een gegeven tekst categorieén van woorden op een bepaalde manier markeren.

Voorbeeld

In een tekst over bloedsomloop moeten de leerlingen alle namen onderstrepen in rood,
alle verschijningsvormen in geel en de werking van de verschillende onderdelen in
blauw.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.17 Concept-mapping

doel Begrippen ordenen en relaties tussen begrippen formuleren
wanneer midden —einde les(senserie)

groepssamenstelling individueel of in tweetallen

duur 30 minuten

voorbereiding: een lijst van ongeveer 15 begrippen rondom een onderwerp
samenstellen op een A-viertje, zodanig dat de leerlingen de begrippen los kunnen
knippen

Werkwijze

[1 De leerlingen krijgen over een bepaald onderwerp een lijst van begrippen,
definities, formules enzovoort gegeven. De leerling moet de begrippen los
knippen.

[1 Hij moet ze vervolgens zo neerleggen (liefst in een hiérarchie) dat de relaties
tussen de woorden duidelijk worden.

[1 De leerling trekt tussen de woorden verbindingslijnen en bij de lijnen schrijft hij
relatiewoorden.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.18 Flash cards

doel Controleren of begrippen begrepen zijn Misconcepties opsporen
wanneer einde les(senserie)

groepssamenstelling klassikaal

duur 10 minuten

voorbereiding: sets kaarten met steeds een begrip over een onderwerp

Werkwijze

De leerlingen hebben een aantal kaarten. Op iedere kaart staat een begrip over het
onderwerp van de (vorige) les(sen). De leerkracht vertelt of stelt vragen over het
onderwerp. De leerlingen houden de kaart met het begrip omhoog dat van toepassing

is op het vertelde, of dat een antwoord vormt op de vraag.

Op deze manier kan de leerkracht snel zien of de leerlingen het begrepen hebben en komt
hij misconcepties goed op het spoor.

Voorbeeld

De leerlingen hebben kaarten gekregen met daarop allerlei namen van energievormen.
De leerkracht vertelt over energie en noemt een apparaat wat energie gebruikt of
produceert. De leerlingen houden dan die kaarten omhoog die hierbij van toepassing
zijn.

Variatie

Verkeerslicht: Laat de klas voorbeelden zien van situaties die goed of fout zijn,
bijvoorbeeld schakelingen of handelingen. De klas geeft aan het of het goed of fout is
door middel van groene, oranje en rode kaartjes of kaartjes met daarop 'eens’, 'oneens’
en 'weet ik niet'.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.19 Rug aan rug

doel Begrippen beschrijven voor een ander
wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 10 minuten

voorbereiding: schematische tekeningen (eventueel kopiéren uit de bijlage).

Werkwijze

Twee leerlingen zitten rug aan rug. Leerling 1 heeft een lijst met sleutelbegrippen,
Leerling 2 een tekening.

Leerling 2 beschrijft het onderdeel waar hij naar kijkt, leerling 1 probeert te raden om
welk begrip het gaat
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.20 Woordtennis

doel Feitenkennis herhalen
wanneer kern of einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen
duur 10 minuten

voorbereiding: werkblad met begrippen. zoals woordjes, elementen periodiek systeem
of jaartallen kopiéren voor de leerlingen

Werkwijze

[ Leerling 1 noemt een begrip (een woord in een vreemde taal, een symbool van een
eenheid/element, een jaartal).

[ Leerling 2 licht het begrip toe (geeft de vertaling, geeft aan wat het element is of
geeft de juiste naam voor een eenheid, noemt de betreffende gebeurtenis)

[ Leerling 2 noemt nu een volgend begrip. Leerling 1 geeft de toelichting.

[JLeerling 1 noemt nu weer een begrip. Enzovoort.

Variatie

Gemengd dubbel woordtennis: de leerlingen werken in groepjes van vier, twee teams
strijden tegen elkaar.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.21 Het tegenovergestelde

doel Van begrippen het tegenovergestelde noemen
wanneer kern les(senserie)

groepssamenstelling individueel, tweetallen

duur 10-20 minuten

voorbereiding: werkblad met kolommen (zie onder) waarin de eerste twee zijn
ingevuld (categorie en begrip).

Werkwijze

De leerling krijgt een werkblad met daarop drie kolommen. De eerste geeft een lijst
categorieén. De tweede kolom bevat een begrip van die categorie uit de eerste kolom.
In de derde kolom moet door de leerling het tegenovergestelde begrip ingevuld
worden.

Voorbeeld

categorie begrip tegenovergesteld begrip
(door leerling in te vullen)

adembhaling borstademhaling buikademhaling
lichaamstemperatuur oververhit onderkoeld

Variatie

De leerling krijgt een lijst van in te vullen begrippen, deze staan in een willekeurige
volgorde.
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4. Het leren van (sleutel)begrippen

4.22 Text mixing

doel Relaties tussen tekstgedeelten kunnen zien
wanneer Begin les(senserie)
groepssamenstelling Individueel of tweetallen.

duur 15 minuten

Werkwijze

De leerkracht heeft een tekst in verschillende stukken verdeeld. Deze worden aan de
leerlingen gegeven. Aan de leerlingen de taak om de stukken tekst weer in de juiste
volgorde te leggen.

Bespreek de gevonden volgorde.
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4.23 Badges

doel Begrippen of woordjes herhalen en toepassen
wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling klassikaal

duur 10 minuten

voorbereiding: -

Werkwijze

Geef bij binnenkomst in het lokaal elke leerling een badge of stuk papier met daarop
bijvoorbeeld een of meer letters, jaartallen, oorzaken en gevolgen of een chemisch
element. Daarna geef je aan de klas opdracht een bepaald woord, tijdbalk, volgorde
van gebeurtenissen of molecuul te vormen door met de juiste badges bij elkaar te gaan
staan. Deze werkvorm geeft veel plezier en nogal wat lawaai.
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4.24 Pictionary

doel Begrippen oefenen, herhalen

wanneer midden-einde les(senserie)
groepssamenstelling klassikaal, teams van vier
duur 20 minuten

voorbereiding: kaarten met begrippen

Werkwijze

[1 De leerlingen worden verdeeld in teams van leerlingen.

[1 De teams krijgen een set kaarten. Op iedere kaart staat een begrip (bijvoorbeeld
licht, reliéf, migratie, enzovoort).

[1 De eerste leerling krijgt een kaart en tekent het daarop genoemde begrip,
bijvoorbeeld licht. De andere leden van het team raden wat de leerling tekent. Is
het begrip goed geraden dan neemt de tweede leerling een kaart van het stapeltje
en gaat tekenen.

De groep die de meeste kaarten goed heeft geraden binnen een bepaalde tijd is de
winnaar.
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4.25 Domino

doel Lesstof oefenen, herhalen

wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of meertallen
duur 20 minuten

voorbereiding: dominospel maken

Werkwijze

[1Maak een set dominokaarten. Links op een dominokaart staat een symbool en
rechts een betekenis van een ander symbool. Al deze symbolen en betekenissen
behoren tot éénzelfde onderwerp. Maar het dominospel kan net zo goed bestaan uit
links een woord in het Frans en rechts de vertaling van een ander Frans woord.
[1Vorm een groepje leerlingen. Laat ze de dominokaartjes verdelen. Een leerling
neemt de eerste kaart van de stapel en legt deze open op tafel. De tweede neemt een
kaart van zijn eigen stapel en probeert deze correct aan te leggen. Correct betekent
dat het symbool en de betekenis bij elkaar moeten passen. Lukt dat niet dan legt de
leerling de kaart onder zijn eigen stapel en de volgende krijgt de beurt. Zo gaat dat
door totdat alle kaarten op zijn.

Er zijn nog veel meer dominovarianten. Als op één kaart het symbool en de betekenis
bij elkaar horen dan wordt deze loodrecht op de rij kaarten gelegd
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4.26 Kwartetten

doel Begrippen oefenen of herhalen
wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling groepjes
duur 20 minuten

voorbereiding: kwartetspel maken of een educatief kwartet kopen.

Werkwijze

[1 Maak een kwartet (minimaal 40 kaarten: 10 kwartetten) over een onderwerp. Zorg
ervoor dat de begrippen die een kwartet vormen bij elkaar horen.

[1 Groepjes leerlingen, met één toeziend scheidsrechter, spelen het kwartet.

[1 Degene met de meeste kwartetten heeft gewonnen.

Variatie

Op de kaarten staan begrippen, of verschijnselen

[1 De kaart kan gevraagd worden door een juiste omschrijving te geven van het

begrip of verschijnsel.

[1 Spannender is elk groepje eerst een kwartet te laten maken, dat dan door een ander
groepje gespeeld wordt. Aan het einde van een schooljaar hebben leerlingen

genoeg informatie om serie van vier begrippen onder een paraplubegrip voor je

vak te kunnen vinden, zeker als ze de boeken erbij hebben. Dik papier op de
snijmachine in speelkaartformaat maken en met pen beschrijven gaat het snelst.
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4.27 Zwarte proffen

doel Lesstof herhalen

wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of meertallen
duur 20 -30 minuten

voorbereiding: maak zelf kaarten of download natuurkundekaarten voor 'zwarte
proffen' op www.aps.nl/natuurentechniek
Deze werkvorm is min of meer een combinatie van kwartetten en domino.

Werkwijze

Gebruik de kaarten van de site (zie 'voorbereiding') of maak steeds twee bij elkaar
horende kaarten. Bijvoorbeeld: op de ene kaart staat het symbool van een element en
op de bijbehorende kaart de naam van het element, op de ene kaart staat een Duits
woord of uitdrukking en op de andere de vertaling, op de ene kaart staat een stof en op
de andere de stofeigenschappen. Maak ook één kaart met een cartoon van een professor.
[1 Eén van de leerlingen schudt de kaarten en deelt uit.

[ De speler links van de deler begint met het spel en trekt een kaart bij de

linkerbuur.

[1Als de speler dan in staat is om een goede combinatie van twee kaarten neer te
leggen wordt dat open op tafel gelegd. Blijkt bij controle dat het paar onjuist is

dan krijgt die speler de “professor” van degene die deze kaart op dat moment in
handen heeft. Voor elk goed paar krijgt een speler een punt. De winnaar is degene
met de meeste punten. De speler die de “professor” heeft aan het eind van het spel

is verliezer. Dus je kunt tegelijk winnaar en verliezer zijn.
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4.28 Memory

doel Begrippen oefenen of herhalen, woordjes in vreemde taal oefenen
wanneer einde les(senserie)

groepssamenstelling groepjes van twee of drie

duur 20 minuten

voorbereiding: memoryspel maken (tenminste 20 kaartjes over een onderwerp, liever
meer)

Werkwijze

Maak kaartjes. Zet op de kaartjes bijvoorbeeld op de ene kaart een begrip en op de
bijpehorende kaart de uitleg. Of een apparaat met op de andere de naam of werking. Of
het Engelse woord en op de ander de vertaling/een plaatje.

Laat het memoriespel spelen

Variatie
Laat leerlingen de kaartjes zelf maken.
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4.29 Cirkelspel

doel Begrippen oefenen of herhalen, woordjes in vreemde taal oefenen
wanneer midden of einde les(senserie)

groepssamenstelling groep van ongeveer 10 leerlingen

duur 10 minuten

voorbereiding: zachte bal meenemen.

Werkwijze

[1Ongeveer 10 personen gaan in een cirkel staan.

[1 Eén leerling uit deze groep wordt benoemd als teller. Een andere leerling heeft een
zachte bal.

[1Van te voren is aan de groep meegedeeld over welk onderwerp het gaat,
bijvoorbeeld magnetisme of het weer, sport. De leerling met de bal roept

een begrip van dat onderwerp en gooit de bal naar een ander in de groep. Deze
persoon doet hetzelfde enzovoort. De teller houdt bij hoeveel begrippen zijn
genoemd en of deze begrippen juist zijn of al eerder zijn geroepen.

Variatie
Maak er een wedstrijd van door dit spel met meerdere groepen te spelen. De groep met
de meeste juiste begrippen wint.
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4.30 Per seconde wijzer

doel Lesstof oefenen of herhalen
wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling tweetallen

duur 30-50 minuten

voorbereiding: maak een lijst met 9 begrippen over een onderwerp. Zorg ervoor dat er
nog tenminste 9 begrippen bij gezocht kunnen worden.

De quiz 'Per seconde wijzer” is jarenlang op de televisie (geweest). In deze quiz
koppelen de deelnemers steeds negen begrippen, apparaten, foto’s of steden aan een
bijpehorende omschrijving. Om door te mogen naar de volgende ronde moeten ze
minstens 6 begrippen en hun beschrijving goed gekoppeld hebben in een bepaalde

tijd (bijvoorbeeld twee minuten). Deze variabelen kun je natuurlijk naar eigen inzicht
veranderen.

Werkwijze
[] Maak een lijst met 9 begrippen over een onderwerp.

[ De leerlingen werken in tweetallen. leerling 1 maakt, bij een bepaald onderwerp,
negen goede, korte omschrijvingen van een gegeven lijst van begrippen. Leerling
2 zoekt voor hetzelfde onderwerp intussen negen andere begrippen op met de
bijbehorende omschrijving. Zet de begrippen en de omschrijvingen op aparte
kaarten.

[ Het spel kan nu beginnen. De eerste geeft de omschrijving en de tweede noemt het
bijpehorende begrip. Dat herhaalt zich voor de andere reeks maar nu geeft de
ander de omschrijving.

[] Als het tweetal de tijd van beide sessies opneemt, dan kan er ook nog een
winnaar aangewezen worden.

De leerlingen hebben op een speelse wijze ongeveer achttien begrippen geoefend.
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4.31 Vier op een rij

doel Lesstof oefenen, herhalen
wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of drietallen
duur 20-30 minuten

voorbereiding: speelborden (zoveel als er tweetallen zijn) maken met ieder dertig
hokjes.

Werkwijze

De leerlingen werken in groepjes van twee. De tweetallen krijgen een bord verdeeld
in ongeveer dertig hokjes. In elk hokje staat een vraag. Elke leerling krijgt een set
kaartjes met antwoorden. ledere leerling mag om beurten een kaartje op een
bijbehorend vakje leggen. Degene die het eerst vier-op-een-rij heeft (horizontaal,
verticaal of diagonaal) heeft gewonnen. Als niemand er in slaagt vier-op-een-rij te
maken, houdt het spel op als alle kaartjes op zijn.

Variatie

[1 Het spel wordt gespeeld door twee teams van twee leerlingen elk. De leerlingen
moeten hardop overleggen of en waarom een kaartje op een vakje past. Op deze
manier praten leerlingen veel over de leerstof.

[1Een derde leerling is scheidsrechter. Hij heeft de juiste antwoorden en houdt de
stand bij
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4.32 Energopoly

doel Lesstof oefenen, herhalen

wanneer midden of einde les(senserie)
groepssamenstelling twee- of meertallen
duur 30-50 minuten

voorbereiding: speelbord en vragen maken (voor natuurkunde) kopiéren en
knippen.

Werkwijze

De leerlingen vormen groepen van twee of meer. Het speelveld (zie bijlage) ligt tussen
hen in met de dobbelsteen en op het speelveld liggen kaarten met vragen en
antwoorden:

De kaarten zijn er in drie moeilijkheidsgraden: makkelijk (gele kaarten), gemiddeld
(blauwe kaarten) , moeilijk (rode kaarten). Er zijn ook oranje kanskaarten: die kunnen
moeilijk, gemiddeld of makkelijk zijn.

Komt een leerling op een veld waarbij een vraag beantwoordt moet worden, dan neemt
de leerling links van de speler de kaart en stelt de vraag. Hij controleert meteen of de
vraag goed beantwoord is. De leerling mag bij een goed aantal een of meer stappen
vooruit, bij een verkeerd antwoord een of meer stappen achteruit:

kaart goed antwoord =

stappen vooruit

fout antwoord=

stappen achteruit

geel 1

blauw 2

rood 3

oranje 4

Per speelbeurt wordt slechts één vraag beantwoord. Komen ze na goede of foute
beantwoording opnieuw op een speelveld met een vraag, dan stopt hun beurt daar. Ze
hoeven die tweede vraag niet te beantwoorden.
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4.33 Articulate board

doel Begrippen leren of herhalen
wanneer midden les(senserie)
groepssamenstelling klassikaal, teams van twee- of meertallen

duur 30-50 minuten

voorbereiding: speelbord en kaarten met begrippen maken of kopiéren en knippen.

Werkwijze

[ Het speelbord staat centraal in de klas

en is zichtbaar voor iedereen.

[1Vorm groepen van twee of meer. Elke groep kiest een pion (rood, groen, blauw of
geel).

[Jleder team heeft een 'beschrijver'. De beschrijver trekt een kaart en beschrijft voor
zijn team het woord op de kaart in de kleur waar de pion staat. Elke kleur op een
kaart staat voor een bepaalde categorie. De vier kleuren zijn rood, groen, geel en
blauw. Een voorbeeld van een kaart staat hieronder.

Voorbeeld van een kaart (zie ook bijlage):

R=rood

Gr=gro en
Gl= geel
B= blauw

Categorieén

R=onderzoek en geschiedenis
Gr=leven en natuur

Gl= materie en eigenschappen
B=natuurkundige eigenschappen

[1 Als door een lid van de eerste groep het juiste antwoord is gegeven dan neemt de
aangewezen leerling, de beschrijver, snel de volgende kaart en stelt opnieuw een
vraag van dezelfde categorie. Bij de beschrijving van het woord mag de
beschrijver niet zeggen met welke letter het woord begint of hoeveel letters het
telt. Ook mag het woord zelf of een gedeelte daarvan niet gebruikt worden.
Tenslotte mag de beschrijver ook niet iets doen als ‘het rijmt op ...’of ‘het klinkt

als ... ". Elke groep mag maximaal 3 keer per beurt passen voor een kaart.
Natuurlijk mag de beschrijver wel acteren, mimen enzovoort.

[1 Als de tijd voorbij is telt de beschrijver het aantal goede antwoorden en
verplaatst met dat aantal de pion. Nu krijgt een ander team hun kans om zoveel
mogelijk begrippen te raden.

[1Wanneer een team de finish haalt, dan stelt de beschrijver een vraag voor alle
teams. Om te winnen moet het team dat de finish haalde het eerst antwoorden. Zo
niet, dan winnen ze nog niet, maar moeten ze het bij hun volgende beurt opnieuw
proberen.

De winnaar is die groep die het eerst rond is, te beginnen vanuit het midden.
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4.34 Twee voor twaalf

doel Begrippen toetsen

wanneer einde les(senserie)

groepssamenstelling klassikaal, individueel of teams van tweetallen
duur 30-50 minuten

voorbereiding: 12 vragen maken over een onderwerp. De beginletters van de
antwoorden moeten een woord vormen dat met het lesonderwerp te maken heeft.
Werkblad kopiéren (zie bijlage)

Werkwijze

[1 Het spel wordt individueel gespeeld of in tweetallen. De leerkracht stelt de eerste
van de twaalf vragen. De leerling vult in het spelformulier het antwoord in en
noteert de eerste letter hiervan in de onderste horizontale kolom. Is hij niet zeker
van zijn antwoord, dan zet hij een vraagteken in de horizontale kolom. Dan komt
de tweede vraag enzovoorts.

[ Nadat de twaalf vragen zijn gesteld staan er twaalf letters (of minder met een aantal
vraagtekens) in de horizontale kolom. Deze staan helaas niet in de juiste

volgorde. De leerling weet dat het te vinden woord iets te maken heeft met het
gegeven onderwerp. De leerkracht gaat nu om de zoveel tijd aangeven welke letter
waar hoort te staan. Wie het woord het eerst raadt heeft gewonnen. Raadt een
leerling/tweetal fout, dan mag dat tweetal niet meer meedoen.
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4.35 Eén tegen honderd

doel Begrippen toetsen

wanneer einde les(senserie)

groepssamenstelling klassikaal, 1 leerling tegen de rest
duur 20-30 minuten

voorbereiding: voldoende meerkeuzevragen maken over een onderwerp

Werkwijze

[1 Elke leerling krijgt drie kaarten met de letters A, B of C.

[1 Aan het begin van het spel wordt een leerling gekozen door bijvoorbeeld loting.
Deze leerling komt voor de klas op een stoel te zitten. De rest van de leerlingen
gaat staan.

[1 De docent stelt een vraag met drie meerkeuze antwoorden (A, B of C). De
leerlingen in de klas hebben nu tien seconden de tijd om het juiste bordje

omhoog te steken. Dit doen ze met de lege kant naar voren zodat de leerling voor
de klas niets kan zien.

[1Nu geeft de leerling voor de klas het antwoord, waarna de leerkracht aangeeft of dit
het juiste antwoord is. Heeft de leerling voor de klas het juiste antwoord gegeven
dan blijft deze zitten.

[1 De leerlingen draaien hun bordje nu om en wie het fout heeft gaat zitten. Wie het
goed heeft, gaat door naar de volgende ronde. Dit gaat door totdat alle leerlingen
zijn weggespeeld.

[1Als de leerling voor in de klas het fout heeft, dan is hij af en komt er een nieuwe
leerling uit de overgebleven staande leerlingen. Nadat een nieuwe leerling is
gekozen, begint iedereen weer mee te doen.

Variatie

De leerling voor in de klas kun je één of meer escapes geven. Als hij een escape
gebruikt dan hoeft hij de vraag niet te beantwoorden. De klas natuurlijk wel. Als
‘straf’ voor de zittende leerling die een escape gebruikt mogen alle leerlingen die de
vorige vraag verkeerd hadden weer meedoen.
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4.36 Ganzenbord

doel Kennis en toepassing oefenen en herhalen
wanneer einde les(senserie)
groepssamenstelling viertallen

duur 30-50 minuten

voorbereiding: voor ieder groepje een ganzenbord kopiéren en sets van 110 kaarten
maken of spel en kaarten kopiéren en knippen.

Werkwijze

[1Verdeel de klas in groepjes van vier personen. Elk groepje krijgt een set van het
spel uitgereikt. In een set zitten de volgende spullen:

[ materiaal: 1 speelbord, 40 reproductiekaarten (groen-gemakkelijk), 40
toepassingskaarten (rood-moeilijk), 30 kanskaarten (blauw), 2 antwoordbladen, 4
pionnen en een dobbelsteen. De drie stapeltjes kaarten worden geschud (wel
gesorteerd houden per soort) en met de beschreven kant naar beneden op tafel
gelegd. De pionnen worden verdeeld en er wordt om het hoogst gegooid, wie er
mag beginnen.

[1Om de beurt wordt gegooid met de dobbelsteen en het aantal gegooide ogen
vooruit gezet. Als de pion op een leeg vakje komt gebeurt er niets en is de
volgende speler aan de beurt. Als een pion op een letter komt moet de betreffende
kaart getrokken worden.

Komt een pion op de letter R, dan trekt deze leerling een reproductiekaart. Hierop
staat een vraag, die beantwoordt moet worden. Het antwoord wordt door een ander
gecontroleerd op het antwoordblad. Als het goed is, mag de leerling 2 stappen
vooruit. Is het fout, dan moet hij 3 stappen terug. Hierna is de volgende leerling

aan de beurt.

Komt een pion op de letter T, dan moet een toepassingsvraag beantwoordt worden.
Bij een goed antwoord mag de pion 3 plaatsen vooruit. Bij een fout antwoord 2
plaatsen achteruit.

Komt een pion op de letter K, dan wordt een kanskaart getrokken. Hierop staat een
opdracht of een vraag. Bij sommige kaarten kan een leerling ook vooruit of
achteruit, zoals bij de R- en T-kaarten. In dat geval staat het op de kaart
aangegeven.

[1De leerling, die het eerste bij de finish is heeft gewonnen.

Tip: Stimuleer de leerlingen om bij foute antwoorden aan elkaar uit te leggen waarom
het antwoord fout is. Vooral bij toepassingsvragen is dit leerzaam.
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