
Handleiding bij Halloweenspel 

Dit is een voorbeeld van een spelvorm die zeer gemakkelijk te gebruiken is voor 

verschillende vakken. 

 

Voorbereiding voor de leerkracht 

→ De leerkracht maakt opdrachtfiches. Deze fiches worden op voorhand op verschillende 

plaatsen uitgehangen. (Het is leuk als de lln de opdrachtfiches moeten zoeken) 

→ De leerkracht voorziet voldoende antwoordfiches voor de leerlingen. (1 per groepje) 

→ De punten die ze kunnen verdienen bij dit voorbeeld zijn smarties. 

 

Indeling groepen 

De leerlingen worden in groepjes (2 à 4 leerlingen) verdeeld. Dat kan op een creatieve 

manier: bv. de leerlingen krijgen elk een puzzelstuk en proberen hun puzzel te vervolledigen. 

Op die manier worden er groepjes gevormd.  

 

Uitleg en doel 

 

De leerlingen verzamelen eerst op een centrale plaats. Elk groepje krijgt een antwoordblad.  

Zij mogen kiezen in welke volgorde zij de opdrachten zoeken en oplossen. Per opdracht die 

ze gemaakt hebben, komt de groep terug naar de centrale plaats. Daar verbetert de 

leerkracht hun opdracht a.d.h.v. een antwoordsleutel. Bij elke opdrachtfiche kunnen de 

leerlingen een aantal punten verdienen. In dit voorbeeld kunnen ze bv. bij opdracht 1  

4 smarties verdienen. Leuk element in het spel: de lln trekken hun ‘punten’ blindelings. Elke 

smartie is één punt waard, een blauwe smartie is bv. 3 punten waard.  

De leerlingen bewaren hun punten. Op het einde van het spel worden de punten geteld.  

 

Duur 

 

Je  spreekt op voorhand een timing af met de leerlingen (Ideaal: 1 lesuur) 

Niet alle groepen zullen alle opdrachten opgelost hebben.  

Ervaring 

→ Leuke manier om leerstof in te oefenen, te herhalen, een thema in te kaderen, … 

→ Beperkte voorbereiding 

→ Zorgt voor groepsdynamiek/ een leuke sfeer 

→ Activiteit van de lln is groot 

→ Kan buiten de klasmuren ingezet worden (buiten, in de gangen, …) 

 



 


